Historia

Innan 2015

* The Interactive Institute, SICS och senare
RISE har sedan lange utforskat seridsa spel
samt speldesign i storsta allmanhet

Stkandet efter Maria

B Funl =

A& Searching... .}

INSE [ZE:IIPIP.
‘= BuzzBoy = Querview

Collection A" aphid (4)
warth 34 (2ned) F' Hercules Beetle (80)
size 3 [(2nd)
Histony
played since 06 o7 22
tap wearth L}

lop size 3



@ -0 ¥

TRIBE 2020 t

2015

* FOr att EU ska kunna na sina klimatmal ar ett
mer energieffektivt beteende i gemensamma
miljoer en pusselbit

e | TRIBE 2020 utmanas kontor, flerfamiljshus
och skolor att tavla mot varandra i hur de kan
andra pa vanor genom ett datorspel




Framtidskikaren

2016

* Medborgardialog kan bidra till att
stadsplanering kan plocka upp
medborgares 6nskemal
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Det ar inte latt for barn och arkitekter att
kommunicera pa lika villkor
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* Framtidskikaren ar ett pedagogiskt
verktyg for medborgardialog dar barnens
teckningar kan visas i staden via XR
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Upplevs som
delgt

PlayltFair

2017

* PlayltFair verkar for att spel ska kunna hjalpa
foretag med HR-fragor sasom employer
branding och onboarding
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e | ett samarbete hjalpte RISE till med att ta
fram spelprototyper, bland annat ett kortspel
for Apoteket och kundbemodtande




Rutchrace

2018

* Nojesparken Liseberg ville utforska
mojligheten att bygga egna XR-spel

* De saknade egen spelutvecklingskompetens

* | ett direktuppdrag utbildade RISE Lisbergs
spelutvecklare samtidigt som de fick hjalp att
ta fram ett eget XR-spel




Alla kan innovera!

2019

* Innovation ar en naturlig del av manniskans
historia

e RISE har tillsammans med Boras museum
utvecklat ett escape room i for flera samtida
anvandare i VR

* | den virtuella varlden kan personer byta
identitet och utforska digitala kopior av
foremal som annars hade varit otillgangliga




NEXT TO YOU AT
KORSVAGEN (2017)

Manniskors rorelse over
arhundradena




hallristningar med AR
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Visualisering av




ENTER Molndal

* MolIndal Stadsmuseum 6nskade skapa en
utomhusdigital utstallning for att gora
osynlig historia synlig

* En konstnarlig metod anvandes for att
knyta samman museets samlingar samt
lokala berattelser med narheten till en
kraftfull fors eller en uraldrig kraftplats

* Tva separata XR-appar skapades och
anvands flitigt av besdkare







ENTER MOLNDAL -
TULEBOSJON (2018)

2018 - Pedagogiskt verktyg for
medborgardialog




Tidernas Goteborg

2021, 2022, 2023

* Tidernas Goteborg fokuserade pa att
identifiera information och kunskap
genererad fran fotografier och filmer om
Goteborg

* Flera game jams har arrangerats som ett satt
att utforska vad medborgardialog och
gestaltning kan vara




Little NIRVANA

2020

* Varje ar utsatts manga miljoner barn for
smartsamma medicinska handelser

* Entjanst bestaende av flera appar
utvecklades, inklusive en vantrums- och
hemupplevelse for barnet, samt ett
holografiskt distraktionssystem




PIN: BwSoEQHGZ5 ~

/ Join link
‘-._ https://torgkampen.testyta.se/#/group?s=8wSoEQHGZ5

Vilkommen till

Torgkampen

Torgkampen

2022
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* FoOr att Sverige ska uppna malen for hallbar
samhallsutveckling kravs en snabbare
forandringstakt
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* Torgkampen och dess plattform utforskar en
vag for att uppna detta

Vélkommen till

Torgkampen

Grupper: 2 | Deltagare: 6 | Saknar grupp: 0

Grupp 1 B = X Grupp 2

Caring Cat & Clever Jaguar A Frank Cat & Wise Wolf A

Lagg till medlem g Lagg till medlem




Origo Shift

Ongoing

Kungsbacka kommun saknade en |6sning for
att kunna ta del av kulturevenemang pa
distans

OrigoShift ar en plattform for att live-sanda
flera 360-strommar samtidigt

Det gar dven att ga in i en 3D-miljo dar
anvandarnas avatarer kan interagera med
varandra och innehallet

Systemet ar implementerat med
webbteknologier och kors i en webblasare
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ypna lobbyn manuellt Om ni &nskar, kan ni starta sd3ndningen manuellt

VR-lobby

3D-modell @

Placera startplats Placera streaming-entré

Startplats storlek o

3D-modell for miljén

3D-modell fér gabara ytor (navmesh)

visa navmesh (@

Avsluta sdndning
Mi avslutar sdndningen m4

Kameror

Status for kameror
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REDO 2.0

Ongoing | Recruitment Equality and Diversity Opportunities

e Sjofarten har stora utmaningar med
psykologisk sakerhet

* RISE samarbetar med svensk sjofart, akademi
och MAN for att ta fram spelifierade
utbildningar

* Intresset fran radderier ar stort och
personalen uppskattar att fragor kring
psykologisk sdkerhet pa jobbet hojs




Circular Co-creation Games

Ongoing

e FOr att cirkulara affairsmodeller ska bli
framgangsrika behover foretagen erbjuda det
kunderna behover

e Att prova sig fram och samskapa med mojliga
anvandare ses som lovande tillvagagangssatt

* Spelbaserade metoder har visat sig bra for
innovation inom cirkular ekonomi

In 2050 the Earth could no longer sustain EI
linear economy, not even in the wealthiest
of communities
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You are being located to a new world.
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Experimedia

2012

* Exploring new forms of “live” social
interaction and experience enabled by the
Future Media Internet

* Accessing a multi-disciplinary team of
experts from sociology, economics, legal,
ethics and the Future Internet
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