
Historia

• The Interactive Institute, SICS och senare 
RISE har sedan länge utforskat seriösa spel 
samt speldesign i största allmänhet

Stadsbyggnadskontoret Göteborg

Innan 2015



TRIBE 2020

• För att EU ska kunna nå sina klimatmål är ett 
mer energieffektivt beteende i gemensamma 
miljöer en pusselbit

• I TRIBE 2020 utmanas kontor, flerfamiljshus 
och skolor att tävla mot varandra i hur de kan 
ändra på vanor genom ett datorspel

Stadsbyggnadskontoret Göteborg

2015



Framtidskikaren

• Medborgardialog kan bidra till att 
stadsplanering kan plocka upp 
medborgares önskemål

• Det är inte lätt för barn och arkitekter att 
kommunicera på lika villkor

• Framtidskikaren är ett pedagogiskt 
verktyg för medborgardialog där barnens 
teckningar kan visas i staden via XR

Stadsbyggnadskontoret Göteborg

2016



PlayItFair

• PlayItFair verkar för att spel ska kunna hjälpa  
företag med HR-frågor såsom employer 
branding och onboarding

• I ett samarbete hjälpte RISE till med att ta 
fram spelprototyper, bland annat ett kortspel 
för Apoteket och kundbemötande

Stadsbyggnadskontoret Göteborg

2017



Rutchrace

• Nöjesparken Liseberg ville utforska 
möjligheten att bygga egna XR-spel

• De saknade egen spelutvecklingskompetens

• I ett direktuppdrag utbildade RISE Lisbergs 
spelutvecklare samtidigt som de fick hjälp att 
ta fram ett eget XR-spel

Stadsbyggnadskontoret Göteborg

2018



Alla kan innovera!

• Innovation är en naturlig del av människans 
historia

• RISE har tillsammans med Borås museum 
utvecklat ett escape room i för flera samtida 
användare i VR

• I den virtuella världen kan personer byta 
identitet och utforska digitala kopior av 
föremål som annars hade varit otillgängliga

Stadsbyggnadskontoret Göteborg

2019



7

NEXT TO YOU AT 
KORSVÄGEN (2017)

Människors rörelse över 
århundradena

https://www.nexttoyou.art/



8

PROJEKT SAMHELL (2021)

Visualisering av 
hällristningar med AR

https://www.samhell.se/webbinarium-visualisering-av-hallristningar-med-hjalp-av-ar-augmented-reality/



ENTER Mölndal

• Mölndal Stadsmuseum önskade skapa en 
utomhusdigital utställning för att göra 
osynlig historia synlig

• En konstnärlig metod användes för att 
knyta samman museets samlingar samt 
lokala berättelser med närheten till en 
kraftfull fors eller en uråldrig kraftplats

• Två separata XR-appar skapades och 
används flitigt av besökare

Jacob Michelsen



10

ENTER MÖLNDAL – KVARNBYN
(2018)

Fönster till historien visar 
lager av industrihistoria

https://www.molndal.se/molndals-stadsmuseum/att-gora/enter-molndal.html



11

ENTER MÖLNDAL –
TULEBOSJÖN (2018)

2018 - Pedagogiskt verktyg för 
medborgardialog

https://www.molndal.se/molndals-stadsmuseum/att-gora/enter-molndal.html



Tidernas Göteborg

• Tidernas Göteborg fokuserade på att 
identifiera information och kunskap 
genererad från fotografier och filmer om 
Göteborg

• Flera game jams har arrangerats som ett sätt 
att utforska vad medborgardialog och 
gestaltning kan vara

2021, 2022, 2023



Little NIRVANA

• Varje år utsätts många miljoner barn för 
smärtsamma medicinska händelser

• En tjänst bestående av flera appar
utvecklades, inklusive en väntrums- och
hemupplevelse för barnet, samt ett
holografiskt distraktionssystem

2020



Torgkampen

• För att Sverige ska uppnå målen för hållbar 
samhällsutveckling krävs en snabbare 
förändringstakt

• Torgkampen och dess plattform utforskar en 
väg för att uppnå detta

2022



Origo Shift

• Kungsbacka kommun saknade en lösning för 
att kunna ta del av kulturevenemang på
distans

• OrigoShift är en plattform för att live-sända
flera 360-strömmar samtidigt

• Det går även att gå in i en 3D-miljö där
användarnas avatarer kan interagera med 
varandra och innehållet

• Systemet är implementerat med 
webbteknologier och körs i en webbläsare

Ongoing



REDO 2.0

• Sjöfarten har stora utmaningar med 
psykologisk säkerhet

• RISE samarbetar med svensk sjöfart, akademi 
och MÄN för att ta fram spelifierade 
utbildningar

• Intresset från rädderier är stort och 
personalen uppskattar att frågor kring 
psykologisk säkerhet på jobbet höjs

Ongoing | Recruitment Equality and Diversity Opportunities



Circular Co-creation Games

• För att cirkulära affärsmodeller ska bli 
framgångsrika behöver företagen erbjuda det 
kunderna behöver

• Att prova sig fram och samskapa med möjliga 
användare ses som lovande tillvägagångssätt

• Spelbaserade metoder har visat sig bra för 
innovation inom cirkulär ekonomi

Ongoing



• Exploring new forms of “live” social 
interaction and experience enabled by the 
Future Media Internet

• Accessing a multi-disciplinary team of 
experts from sociology, economics, legal, 
ethics and the Future Internet

Experimedia

Stadsbyggnadskontoret Göteborg

2012
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